
Računarska grafika i multimedija 

 

https://prakticnanastavaets.wordpress.com/racunarska-grafika-i-multimedija/ 

 

Ispitna pitanja iz teorije: 

1. Fontovi – parametri fontova i vrste fontova 

2. Parametri za predstavljanje digitalnog zapisa slike 

3. Vrste grafike 

4. Boje 

5. Osnovni formati digitalnih slika i njihova konverzija 

6. Analogni i digitalni zvuk 

7. Formati audio zapisa i konvertovanje zvuka 

8. Digitalizacija i kompresija video zapisa 

9. Formati video zapisa i konvertovanje video signala 

10. Vrste računarskih animacija 

 

Laboratorijske vežbe : 

1. Obrada  fotografije u programu Adobe Photoshop. 

2. Obrada videa u programu Adobe Premier 

3. Izrada animacije u programu Adobe Flash 

4. Obrada zvuka u programu Sound Forge 

5. Izrada prezentacije u programu Power Point 

 

Literatura:    

Računarska grafika i multimedija – udžbenik za prvi razred srednje škole,   Nadežda Veljković 
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